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RESUMO

Desvincular-se de empresas que atuam como intermediarias dos criadores com consumidores,
principalmente, quando essas corporagdes ativamente procuram dificultar a quebra desses vinculos, é
um grande desafio para escritores, desenhistas e outros criadores. Isso acontece dentro da industria
editorial, que fica com direitos e maior parte do lucro das obras criadas por escritores. Assim, este
trabalho teve como objetivo desenvolver uma ferramenta editorial online, com caracteristicas de
servicos como Twitch e Youtube, fornecendo ao criador uma viavel alternativa para publicacdo de suas
obras. Na fundamentacdo teorica sdo apresentados alguns conceitos, como editora, plataforma de
compartilhamento de contetido e auto publicacdo, que sustentam a pesquisa, 0s quais sdo ancorados em
praticas de pesquisas apresentadas em um conjunto de trabalhos relacionados. Para alcangar o objetivo
proposto, foi realizada uma pesquisa experimental, que consistiu no desenvolvimento do aplicativo
Web, com o intuito de fornecer uma oportunidade de auto publicacdo e edigdo de obras, para que a
independéncia de editoras corporativas seja mais bem atingida pelos autores. Para a concretizacdo desse
objetivo foram utilizadas as tecnologias React e Django, estruturadas na linguagem de programacéo
JavaScript e Python, 0 SGBD PostgreSQL e o servigo de armazenamento de dados da Amazon. Assim,
com a documentacéo, apresentacédo e analise dos dados, os resultados mostraram a viabilidade de um
sistema editorial com fundamentos na liberdade do criador e aumento de sua independéncia na inddstria.

Palavras-chave: Edigdo. Auto publicagdo. Independéncia.

ABSTRACT

Disassociating yourself from companies that act as intermediaries from creators to consumers, especially
when corporations actively seek to challenge the interruption of these ties, is a substantial challenge to
writers, artists, and other creators. This happens inside the editorial industry, that keeps rights and most
profits from works that are not created by them. This paper had as objective, to create an online editorial
tool that inherits characteristics from services such as Twitch and YouTube, providing a viable
alternative to creators when printing their works. As for the theoretical foundation, the concepts
introduced are publishing houses, content sharing platform and self-publishing, which support the
research by being grounded in research practices presented in a group of related works. To accomplish
the proposed objective, experimental research was carried out, that consisted in the development a web
application, with the goal of providing an opportunity of self-publishing and editing works, so that
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independency from publishers is best achieved. To achieve the objective technologies were used, such
as React and Django, structured in the programing languages JavaScript and Python, the DBMS
PostgreSQL, and amazon’s data storage service. Therefore, with the documentation, presentation and
data analysis, the results showed the viability of an editorial system based on the creator’s freedom and
increased independence in the industry.

Keywords: Editing. Self-publishing. Independency.

RESUMEN

Desconectarse de las empresas que actlan como intermediarias entre creadores y consumidores,
especialmente cuando estas corporaciones buscan activamente dificultar la ruptura de estos vinculos, es
un gran desafio para los escritores, disefiadores y otros creadores. Esto sucede dentro de la industria
editorial, que conserva los derechos y la mayor parte de las ganancias de las obras creadas por los
escritores. Asi, este trabajo tuvo como objetivo desarrollar una herramienta editorial online, con
caracteristicas de servicios como Twitch y Youtube, que proporcione a los creadores una alternativa
viable para publicar sus obras. En la fundamentacion teérica se presentan algunos conceptos, como
editor, plataforma de intercambio de contenidos y autoedicion, que sustentan la investigacion, los cuales
estan anclados en précticas de investigacion presentadas en un conjunto de trabajos relacionados. Para
lograr el objetivo propuesto se realiz6 una investigacion experimental, la cual consistio en desarrollar la
aplicacién Web, con el objetivo de brindar una oportunidad de autoedicion y edicion de obras, de manera
que los autores logren mejor la independencia de las editoriales corporativas. Para lograr este objetivo
se utilizaron las tecnologias React y Django, estructuradas en el lenguaje de programacion JavaScript y
Python, el DBMS PostgreSQL y el servicio de almacenamiento de datos de Amazon. Asi, con la
documentacion, presentacion y andlisis de datos, los resultados mostraron la viabilidad de un sistema
editorial basado en la libertad del creador y una mayor independencia en la industria.

Palabras clave: Edicion. Autoedicion. Independencia.

1 INTRODUCAO

Buscar editoras para publicar uma obra sempre foi uma necessidade para escritores e
individuos que tém a intencdo de libera-las ao publico. Tal fenémeno cede aos editores o poder
sobre a publicacdo, ou seja, a empresa responsavel pela publicacdo do material criado pelo
individuo carrega o privilégio de seus direitos autorais e da distribuicdo da receita gerada a
partir da criatividade e trabalho do criador, enquanto fornece privilégios escassos.

De acordo com De Blieck (2018), em grandes editoras como a “Marvel Enterteinment,
Inc” e “DC Comics” € comum que escritores, desenhistas, pintores e outros individuos
envolvidos na producdo de novelas graficas ganhem pouco por cada pagina, os forcando a se
envolver em préaticas que levam ao excesso de trabalho. Tudo isso enquanto esses artistas ndo
recebem beneficios como planos de saude e férias, a falta de uma concorréncia que dé a esses
criadores uma melhor opcdo os levam a continuar trabalhando em condi¢Ges ndo ideais,
enquanto suas editoras vendem seus trabalhos aos milhdes.

A ideia de criar uma plataforma editorial online, partiu do conceito de oferecer a
propriedade das obras publicadas na editora aos seus criadores e maior parte de sua renda,
enquanto a plataforma provem a seus afiliados privilégios, normalmente oferecidos por editoras
convencionais, dando mais poder aos criadores e consumidores individuais.
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O problema de pesquisa relacionado com este projeto foi representado pela questdo
norteadora: como desenvolver uma plataforma online que se mostre vidvel a escritores,
fornecendo uma alternativa as editoras convencionais?

Portanto, o objetivo do projeto foi desenvolver uma plataforma que permita a publicacédo
de livros, novelas gréaficas e outros contetdos, de forma a fornecer a seus criadores uma
alternativa viavel aos métodos convencionais.

A hipotese construida foi de que a criagdo de uma plataforma editorial online, assim
como plataformas de streaming e publicac¢do de videos exemplificadas pela “Twitch” e pelo
“Youtube”, respectivamente, forneca aos criadores de conteidos um local para que seus
vinculos com ferramentas convencionais sejam quebrados, fornecendo a eles a oportunidade de
auto publicar suas obras.

A natureza desta pesquisa, portanto, foi experimental, a partir do desenvolvimento de
uma ferramenta Web que foi tratada como o objeto de estudo deste trabalho e da criagdo de uma
editora que exerca suas funcdes de modo online, medindo a viabilidade da ferramenta com os
aspectos de facilidade de uso para o criador e consumidor, além da factibilidade do uso da
ferramenta como alternativa a uma editora convencional. Essa medicdo foi realizada por meio
de questionérios aplicados a individuos ap6s o uso do aplicativo, observando os efeitos que as
variaveis selecionadas produziram no objeto e na percepcao dos usuarios quanto a ferramenta.

2 REFERENCIAL TEORICO

Apresentam-se a seguir 0s conceitos sobre Editoracao, Liberdade Criativa, Web Service,
além de trabalhos relacionados ao tema.

2.1 Editoracdo

Segundo o Tesouro de Arte e Arquitetura® a Editoracio consiste das acdes, funcdes e
eventos relacionados com a publicagdo de livros, revistas, boletins, prospectos, albuns,
cadernos, almanaques etc. A publicacdo dessas obras, portanto, faz parte da acdo chamada de
editoracdo, podendo representar impressoes, gravacgoes, registros de conhecimento e trabalhos
visuais, que por sua vez, sao vendidos ou distribuidos ao publico, a partir das midias.

Um artigo da Folha de Séo Paulo (2003) descreve as acOes da Editoragdo como parte
do trabalho de editores, que adequam textos de legendas, dados farmacéuticos de bulas, editam
revistas, boletins e até mesmo constroem paginas na Internet.

A Editoracdo passa a se relacionar com as questdes do mercado, entendendo a
viabilidade da obra e tracando estratégias para vendé-la e divulga-la.

2.2 Liberdade Criativa

As belas artes em geral, pintura, escultura, masica e literatura sdo formas de liberdade,
portanto, é de extrema importancia que autores e criadores possuam liberdade para criar seus

2 Disponivel em: <http://vocab.getty.edu/page/aat/300054686>. Acesso em: 10 de mar. de 2022.
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trabalhos e historias, sem que a ganancia do mercado subtraia aspectos importantes da obra e
de seu processo criativo.

Patricio (2020) escreve no blog de centro nacional de cultura que a liberdade criativa é
uma condicdo e necessidade de vida, uma exaltacdo e revelacdo, em que a arte, literatura,
pintura, masica, teatro, cinema, fotografia, filosofia e ciéncia podem compensar o
empobrecimento e a rotina da vida das pessoas.

Logo, o compromisso com a liberdade criativa do autor e a promessa de ndo censurar
obras que respeitem os termos de servico da plataforma e as devidas leis impostas pelos 6rgaos
reguladores se mostra extremamente necesséria para uma ferramenta que propde criar uma
alternativa aos métodos ultrapassados e controladores fornecidos pela industria editorial.

2.3 Web Service

Segundo I-WEB (2003) Web Services sdo componentes ou unidade légicas de uma
aplicacdo, acessiveis a partir da Internet, por meio de Hyper Text Transfer Protocol (HTTP).
Como sdo componentes, podem ser reutilizados sem preocupacgdo com sua implementagdo. A
comunicacgdo entre 0s componentes com 0s servigos acontece por intermédio de chamadas de
linguagens de marcacdo como Extensible Markup Language (XML) e JavaScript Object
Notation (JSON).

Essas linguagens de marcacdo possuem similaridades, uma vez que ambas séo auto
descritiveis, ou seja, sdo legiveis por humanos, hierarquicas e podem ser analisadas por diversas
linguagens de programacao. Elas, porém, possuem algumas diferencas, uma vez que JSSON n&o
utiliza uma marcacéo final, é mais legivel e pode utilizar matrizes. A seguir sao mostrados dois
exemplos, tais como: XML e JSON, respectivamente:

<employees>
<employee>
<firstName>John</firstName> <lastName>Doe</lastName>
</employee>
<employee>
<firstName>Anna</firstName> <lastName>Smith</lastName>
</employee>
<employee>
<firstName>Peter</firstName> <lastName>Jones</lastName>
</employee>
</employees>
{"employees":[
{ "firstName":"John", "lastName":"Doe" },
{ "firstName":"Anna", "lastName":"Smith" },

{ "firstName":"Peter", "lastName":"Jones" }

I
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O consorcio global OASIS, em que participavam empresas como IBM e Microsoft,
organizou os Web Services, tornando-os como parte dos padrées do W3C, que supervisiona a
padronizacdo da World Wide Web (WWW).

Dentro dos Web Services existem diferentes padrées de comunicacdo, um deles é o
Representational State Transfer (RESTful), que como descrito por MATRAKAS (2016), séo
mais adaptados ao uso do protocolo HTTP do que servicos de Simple Object Access Protocol
(SOAP), sendo leves e, por conseguinte, apropriados a casos de uso que nao necessitam da
transferéncia de estados entre as chamadas aos servi¢os. O autor descreve ainda 0 padrédo
RESTful como tendo um conjunto de operagdes que realizam requisices aos componentes,
como exemplo os métodos post, put, delete, get, pathparam e queryparam.

As sintaxes universais que identificam os recursos RESTful s&o tipicamente a
HyperText Markup Language (HTML) e JSON.

2.5 Trabalhos Relacionados

No subtdpico, apresentam-se estudos e pesquisas relacionados ao tema deste trabalho.
O levantamento realizado foi orientado pela busca de pesquisas cientificas e/ou tecnologicas
que tém em seus objetivos o desenvolvimento/implementacdo e/ou andlise de ferramentas,
tecnologias para a implementacdo de uma plataforma Web para a publicacéo e editoracdo de
obras literarias. A ferramenta que serviu de referéncia para isso foi o Google Académico, por
meio do qual se buscou mapear as pesquisas dessa natureza circunscritas nos ultimos anos.

Bradley et al. (2011) exploram a publicagéo ndo tradicional no papel ™. O artigo, entéo,
passa a definir diversos tipos de publicacGes ndo tradicionais, catalogar a reacdo da midia e
indUstria, exemplificar o conceito de auto publicacdo tradicional e eletrbnica, 0 suporte da
industria as publica¢fes ndo tradicionais e 0s hovos modelos de negdcio. O artigo conclui que
0 ambiente de publicacdo estd mudando rapidamente, em que autores populares ja passam a
experimentar outras opc¢des para publicar suas obras, portanto, a mudanca no ambiente de
publicacéo e inevitavel.

Arruda, Silva e Andrade (2014) elaboraram a anélise, denominada de "Aplicacdo de
Auto publicacdo: o Wattpad". Para a apresentacdo e analise da aplicacdo o documento conta
como ela surgiu, apresenta a plataforma, demonstra como utiliza-la e elabora os beneficios da
aplicacdo. Por fim, o documento procura explicar os resultados da plataforma Wattpad, sendo
que o aplicativo contribui para a disseminacéo de obras, de forma a modernizar a facilidade de
acesso a informacdo, permitindo que leitores tenham acesso as publicacdes, além de seu
contexto nacional, de forma a ndo necessitar do interesse de editoras locais.

Pederiva (2016) desenvolveu a interface de um aplicativo intitulado "Projeto de
Plataforma digital para uso de literatura independente™. Para o desenvolvimento da aplicacéo,
foi utilizado o infodesing para falar daquilo que envolve o design da informagéo, um conceito
criado pelo autor Bonsiepe (2015). Entéo, foi feita uma validagdo do projeto, com dez pessoas
que foram convidadas a testar a interface da plataforma, em que os integrantes dos grupos
possuiam entre 22 e 35 anos, residentes das regides sul e sudeste brasileiro e sua maioria com
ensino superior completo. Os resultados da pesquisa indicaram que a plataforma pode ser
considerada promissora quanto ao seu uso para o qual foi projetada.

Heller e Junior (2017) publicaram um artigo com o titulo de: "As redes sociais e a edi¢éo
de e-books". Para a criacdo desse trabalho os autores analisaram a emergéncia dos e-
books, definiram redes sociais e as contextualizam com a publicacao de livros eletronicos e, por
fim, forneceram uma concluséo sobre os conceitos apresentados. O artigo teve como resultado

Refas - ISSN 2359-182X v.10, n.3 Fevereiro de 2024



que o modelo de negdcios que subsidiara os novos métodos de edi¢do ainda ndo se formou,
fornecendo oportunidades para autores e editores, que moldardo o mercado editorial do futuro.

Silva, Tomazela e Pontes (2018) desenvolveram um aplicativo intitulado "Crossbook:
aplicativo mobile colaborativo para permuta de livros”. Para o desenvolvimento da aplicacao
foi realizado um levantamento bibliogréfico, que serviu de base para a pesquisa experimental.
No processo de desenvolvimento, foi utilizado o framework lonic, que é multiplataforma. Os
resultados mostraram que o aplicativo foi considerado excelente pela maioria dos usuérios que
o avaliaram, demonstrando que a ferramenta desenvolvida pode colaborar para que as relacdes
entre os leitores sejam mais justas, solidarias e sustentaveis.

Rosa (2018) desenvolveu um estudo intitulado “Servico de publicacdo por biblioteca
universitéria: edicdo de livros digitais em acesso aberto”. Para a apresentacdo do estudo, foi
utilizada a analise exploratorio-descritiva, evidenciando aspectos de estrutura operacional,
missao, plataforma e afins. O estudo concluiu que o servico de biblioteca publicadora deve ser
constituido de forma centralizada na universidade, como unidade autdbnoma e ndo por cada
biblioteca existente nos diferentes campos.

Tendo em vista estes trabalhos relacionados, elaborou-se o Quadro 1 para elencar, de
forma resumida, os objetivos e conclusdes de cada um deles.

Quadro 1 - Comparagao entre os trabalhos relacionados

Titulo Autor/Ano Objetivo Concluséo
O ambiente de publicagdo atual esta
mudando rapidamente. Com as
mudancas na publicacgéo e escrita,
- Explorar a mudancas na forma de ler séo,
Non'trjg;fs' r?ir;al book Braglzlgyl/le)t al. publicacdo ndo portanto, inevitaveis. Logo o
P g- tradicional. mercado e redes sociais estéo

adicionando novas ideias e
oportunidades para trazer atencéo
aos livros

O Wattpad é uma das poucas redes

Aplicativo de Auto
publicacéo: o
Wattapad.

Arruda, Silva e
Andrade (2014)

Apresentar o
aplicativo de
auto publicacao.

sociais gue mantém contato

constante com 0S USUArios,
representando a modernizagéo e a
facilidade de acesso a informagcdo.

Projeto de Plataforma
digital para uso de
literatura
independente

Pederiva (2016)

Criagdo de uma
proposta de
plataforma que
melhore a
divulgacdo de
trabalhos de
autores
independentes.

Apesar da internet contribuir para a
carreira dos autores, as plataformas
destinadas a escritores e leitores s&o
pouco utilizadas. Para corrigir esse
problema € necessaria a criagdo de
um projeto que atinja de forma
eficiente todas as tarefas que os
usuarios desejam realizar.

As redes sociais e a
edicéo de e-books

Heller e Junior
(2017)

Identificar como
0 modelo
tradicional de
edicdo
relaciona-se

O modelo de negdcios que
substituira este novo mundo da
edicao esta por se formar; para

autores e editores emerge uma série
de novas oportunidades que
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com as redes moldardo o mercado editorial do
sociais digitais. futuro.
Crossbook: aplicativo Facilitar o Constitui uma alternativa coerente
mobile colaborativo | Silva, Tomazela acesso a dos com as condic¢des econdmicas e
para permuta de e Pontes (2018) | leitores na troca sociais da maioria da populacéo
livros. de obras jé lidas. brasileira.
Contextualizar o
trabalho da . - .
Servico de publicagio Biblioteca O servico de biblioteca publicadora
por biblioteca Publicadora deve ser constituido de forma
universitaria: edico Rosa (2018) destacando o centralizada na unlversldade, como
de livros digitais em livro digital unidade autbnoma e nao por cada
duzid biblioteca existente nos diferentes
acesso aberto produziao no campos.
meio
académico.

Fonte: autoria prépria

3 METODO

No subtdpico, mostram-se os caminhos seguidos para a realizacao desta pesquisa.

3.1 Natureza da Pesquisa

Para a elaboracdo do estudo, foi utilizada a metodologia de pesquisa experimental,
conceituada por Gil (2002) como o melhor exemplo de pesquisa cientifica.

Nesta metodologia, busca-se determinar variaveis de anélise capazes de influenciar o
objeto do estudo e definir formas para controla-las, examinando os efeitos causados pela sua
influéncia no objeto examinado.

Para a obtencdo dos resultados, foram realizadas provas nas quais sdo controlados os
fatores analisados, buscando por meio dos resultados de cada prova, inferir quais condi¢des sdo
necessarias para obtencdo de um resultado especifico.

3.2 Variaveis de Analise

O estudo proposto tratou do desenvolvimento de uma plataforma Web, ou seja, projetada
para ser utilizada em navegadores, que auxilie escritores a publicarem suas obras e a leitores a
as acessarem.

Para isso, os recursos disponibilizados pela plataforma, auxiliam o escritor na edig¢éo de
suas obras, simplificando a publicacdo e comercializacdo dessas obras. Alem de possibilitar a
sua leitura dentro da plataforma.

Os dispositivos que possuem 0s recursos minimos para utilizacdo da plataforma se
caracterizam como dispositivos com navegadores que possuem suporte aos recursos mais
recentes do framework React.
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Em via de criar uma plataforma com alta usabilidade, é necessario, segundo Nielsen
(1994), criar uma interface que informe claramente ao usuario os resultados de suas agdes, de
forma a ndo gerar duvidas ao usuério durante a sua utilizacdo. As varidveis consideradas para
a analise do objeto de estudo sao:

1. Visibilidade do status do sistema;
Compatibilidade entre o sistema e o mundo real;
Controle e liberdade para o usuério;
Consisténcia e padronizacao;

Prevencao de erros;

Eficiéncia e flexibilidade de uso;

Estética e design;

© N o g b~ D

Recuperacéo de erros.

3.3 Padrdes para a Pesquisa Experimental
Padroes:
a) Kindle Direct Publishing

Disponivel para navegadores, o Kindle Direct Publishing, que pode ser visualizado na
Figura 1, é uma aplicacdo Web para navegadores, que permite aos escritores a
publicacdo de ebooks na plataforma Kindle da Amazon, e de brochuras na loja da
empresa, possibilitando o manejo dos livros publicados e suas vendas.

Figura 1 - KDP Dashboard

Bookshelf Reports Community Marketing

1\ Your account information is incomplete.
To publish a book, you will need to complete this. Update Now

i) CreateSpace has moved to Kindle Direct Publishing
If you had books on CreateSpace, access them on KDP in three steps.

Create a New Title

free creation tools to create children's books, educational content, comics,

upload a cover of your own.

Description, Keywords and Categories: Tell readers about your book and help them fir
+ ISBN: Get a free ISBN to publish your paperback. Kindle eBooks don't need one. More about ISBNs.

Your Books s st Modifed F a Seaech
Fonte: <https://kdp.amazon.com/en_US/bookshelf>

b) Wattpad

O Wattpad, que pode ser visualizado na Figura 2, é um aplicativo para dispositivos
moveis, contando com uma versao Web, que possibilita a publicacédo de livros digitais e
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sua leitura, criando um local para que os escritores mostrem suas obras a um grande
publico de leitores.

Figura 2 - Interface do Wattpad

Welcome home!

Made for wattpadusername
Based onyour reading Wistory withus

Fonte: <https://www.wattpad.com/img/landing/hero-devices.png>

c) Kobo Writing Life

O Kobo Writing Life, que pode ser visualizado na Figura 3, é um portal de auto
publicacdo gratuito, disponivel em navegadores Web, que permite que autores e editores
criem, editem e carreguem eBooks para a Kobo. Ao optar por distribuir os seus
contelidos a partir da Kobo, eles tornam-se disponiveis para milhGes de leitores.

Figura 3 - Kobo Writing Life Dashboard

kobo”

DASHBOARD

Fonte: <https://kbmerchl-a.akamaihd.net/magento/LP-KWL2018ReBuild/1600/5-Analytics.jpg>
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d) Xinxii
O Xinxii, que pode ser visualizado na Figura 4, é uma plataforma disponivel para
navegadores Web, tanto para escritores quanto para editores independentes.

Figura 4 - Xinxii Dashboard
XI‘NX‘I\! Help/FAQ Login C,;m.:

SERVICES - EBOOKS - LIVROS AUDIO - PUBLICAR AGORA ~

Arte

All eBooks in Arte Category

Fonte: <https://www.xinxii.com/dashboard>

3.3 Experimento de Pesquisa

O desenvolvimento do objeto de estudo usa a solucdo de integracdo de sistemas - Web
Services — com uma APl RESTful para a arquitetura do backend, que trata as requisi¢fes dos
clientes de frontend, persistindo os dados dos usuarios em um banco de dados relacional.

De acordo com o WAPPALYZER (2022), o framework React possui uma quota de
mercado de 20%, seguido do Backbone.js com 16%, e Vue.js com 9%.

As tecnologias descritas a seguir foram utilizadas no desenvolvimento da plataforma
proposta neste trabalho.

3.3.1 JavaScript

Para o desenvolvimento da plataforma frontend, foi escolhido o JavaScript (2022), que
se trata de uma linguagem de programacao interpretada, estruturada, de alto nivel, possui uma
tipagem dinamica fraca e multiparadigmatica. Ela foi criada por Brendan Eich e mantida pelo
comité técnico 39 (TC39), composto por empresas como Microsoft, Mozilla e Google.

Adjunto a linguagem, foi utilizado o TypeScript (2022) que estende o JavaScript, pois
adiciona tipagem para a linguagem, facilita o desenvolvimento, uma vez que captura erros e
fornece solucdes antes que o cddigo seja executado.

Segundo a pesquisa realizada pelo StackOverflow (2020), o JavaScript € a tecnologia
mais adotada, estando com quota de mercado de 67,7%.
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3.3.2 Python

Para o desenvolvimento do backend foi escolhida a linguagem de programacao Python
(2022), que é interpretada e foi criada por Guido Van Rossum, que permite trabalhar de forma
rapida e integrar sistemas mais efetivamente.

Segundo a pesquisa realizada pelo StackOverflow (2020), Python é a quarta tecnologia
mais utilizada no mercado, possuindo 44.1% de presenca, atras de SQL com 54,7% e a frente
de Java que possui 40,2%.

3.3.3 Django

O framework Django (2022), que facilita a construcao de aplicacGes Web, de forma mais
rapida e com menos codigo, adjunto a biblioteca Django REST Framework, foram utilizados
para a criacdo da APl do backend da aplicacao,

Segundo a pesquisa realizada pelo StackOverflow (2020), Django possui 14,2% de
presenca no mercado, ocupando décimo lugar no rank de Web frameworks, estando atras do
Angular.js e a frente do framework Flask.

3.3.4 React

Para o desenvolvimento do frontend Web foi adotado o React (2022), um framework
declarativo eficiente e flexivel, para a criacdo de interfaces de usuério, baseado em
componentes com suporte a tipagem TypeScript.

Segundo a pesquisa realizada pelo StackOverflow (2020), o React se coloca em segundo
lugar entre os web frameworks mais utilizados, com 35,9%, enquanto o JQuery se encontra em
primeiro com 43,3%.

3.3.5 PostgreSQL

O Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) relacional PostgreSQL (2022) foi
escolhido para persistir os dados do usuario. Ele é de codigo aberto, estende a linguagem SQL,
combinando diversos recursos que escalam e guardam as mais complicadas cargas de trabalho
de dados.

Segundo a pesquisa realizada pelo StackOverflow (2020), o PostgreSQL é o segundo SGBD
mais utilizado, com 36,1%, atras do MySQL com 55,6%, e a frente do Microsoft SQL Server
com 33%.

3.4 Diagramas

Com o propésito de entender a arquitetura do sistema, foram elaborados os seguintes
diagramas com a utilizagéo da linguagem de modelagem UML (Unified Modeling Language).

3.4.1 Diagrama de Casos de Uso

Para descobrir os requisitos minimos do sistema, o seguinte diagrama de casos de uso
foi elaborado, mostrado na Figura 5, para mapear as possiveis acdes realizados pelos usuarios
da plataforma.
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Figura 5 - Diagrama de Casos de Uso
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3.4.2 Diagrama de Implantacdo

Para descrever a arquitetura do sistema, o seguinte diagrama de implantacdo foi
construido, de acordo com a Figura 6, para mostrar as relacdes entre os diferentes componentes
presentes no sistema.

Figura 6 - Diagrama de Implantacédo
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Fonte: autoria prépria
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3.4.3 Modelo Conceitual de Dados

Para descrever o relacionamento e cardinalidade entre as entidades, foi construido o
modelo conceitual de dados, que pode ser visualizado na Figura 7.

Figura 7 - Modelo conceitual de dados
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Fonte: autoria propria
3.4.4 Modelo Conceitual de Dados

Para detalhar a descricdo dos dados utilizados pela plataforma, foi construido o modelo
I6gico de dados, apresentado na Figura 8, também contendo os relacionamentos entre as
entidades mapeadas no modelo conceitual (Figura 7).

Figura 8 - Modelo l6gico de dados

User user_saved_works
id user_id
enabled i g work_id
email created_at
password removed_at
adress 1 updated_at
add_on 0.7
age 0.+
first_name user_history
last_name user_id
created_at work_id
updated_at created_at
removed_at updated_at 1
removed_at 0.+ Work
id
1 |user_id
enabled
genre work_genres original_title
id work_id title
name i 0 genre_id 0-< 1 description
created_at created_at created_at
removed_at updated_at updated_at
updated_at removed_at removed_at

Fonte: autoria propria
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3.5 Prototipacdo ou apresentacao de ferramentas e critérios de avaliacéo

Para a prototipacédo das telas dos sistemas web, o software Figma foi empregado, um
editor grafico de vetores e prototipagem de projetos, com base principalmente, no navegador
Web. A construcdo dos protétipos se baseou em plataformas semelhantes, citadas nos padrdes
de pesquisas experimentais e aplicacdes populares como a Netflix.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a concluséo do desenvolvimento da plataforma, uma pesquisa por meio de um
formuléario da plataforma Google Forms foi realizada com um publico-alvo de 20 a 35 anos,
que examinaram as varidveis de analise. Apds a conclusdo da pesquisa, as respostas foram
organizadas e houve uma verificacdo da influéncia do objetivo nas variaveis observadas.

4.1 Implementacao do Sistema

Com o intuito de tornar as interfaces responsivas, foram utilizados os componentes
disponiveis na biblioteca React-Bootstrap (2022), que utiliza os conceitos desenvolvidos pelo
Bootstrap dentro do framework.

4.1.1 Tela de Autenticacéo

A tela de autenticacdo, mostrada na Figura 9, possibilita que o usuario faca seu login,
caso ja seja registrado, ou se registre na ferramenta.

Figura 9 - Tela de autenticacdo

Tethys | Logn

Register
Name:
Login
E-mail: E-mail:
Password: Password:
GO Confirm Password:

GO

Fonte: autoria prépria
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4.1.2 Tela Inicial

Na tela inicial, Figura 10, sdo mostradas as obras mais recentes de todos 0s usuarios,
publicadas na ferramenta. A pagina possui paginacdo, para que o navegador ndo tenha que
renderizar muitas obras de cada vez, facilitando o carregamento da pagina e a experiéncia do
USUario.

Figura 9 - Tela Inicial
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Fonte: autoria propria

4.1.3 Tela de Obra

A tela de obra, exibida na Figura 11, mostra ao usuario mais detalhes da obra, ndo
apresentadas na tela inicial, como a descricdo completa, a capa da obra em maior resolucéo e
as 5 primeiras paginas. Com o intuito de fornecer uma pré-visualizagdo, o usuério pode ler a
obra ou salva-la em sua biblioteca.

Figura 10 - Tela de Obra
Tethys | Work BLibrary @Exit
Conservation eliel
Description: Competing Conservation Objectives for Predators and

Prey: Estimating Killer Whale Prey Requirements for
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W modcis
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Fonte: autoria propria
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4.1.4 Tela de Leitura

A tela de leitura de uma obra, exibida na Figura 12, possibilita a sua leitura pelo usuario.
A renderizacgdo das paginas acontece de forma preguicosa, ou seja, elas sé sao exibidas quando
0 usuario se aproxima do final da pagina.

Figura 11 - Tela de Leitura
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Fonte: autoria propria

4.1.5 Tela de Biblioteca

Na tela de biblioteca, Figura 13, sdo mostradas ao usuario todas as obras que foram
publicadas por ele e aquelas que ele tenha salvado, além de possibilitar a publicacdo de novas
obras.

Figura 13 - Tela de Biblioteca
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Fonte: autoria propria

Refas - ISSN 2359-182X v.10, n.3 Fevereiro de 2024



17

4.1.6 Modal

O modal para o upload de obras, exibido na Figura 14, aparece quando um usuario
escolhe adicionar uma nova obra. Nesse caso, ele deve informar o titulo e descricdo da obra,
além de oferecer um componente de dropzone para que o arquivo da obra seja carregado.

Figura 124 - Modal de upload de obras

Upload a Work here

Title:

Description:

Drag n drop your work here, or click to select files

Fonte: autoria prépria

4.2 Avaliacdo e analise da ferramenta

Durante a avaliacdo e analise da ferramenta, a plataforma Heroku foi utilizada para
hospedar o backend da aplicacédo, assim como o banco de dados PostgreSQL, com as utilidades
ja disponiveis pela plataforma.

O frontend da ferramenta foi hospedado no servico fornecido pela Vercel, que
possibilita a utilizacdo do certificado Secure Sockets Layer (SSL) de forma automatica para o
site hospedado na plataforma.

Para que a avaliacdo da ferramenta fosse efetuada de forma adequada, 0s usuérios foram
instruidos a acessassem a URL do site, gerada pela VVercel. Apds o uso da ferramenta, foi pedido
gue 0s usuarios respondessem um questionario, criado através da plataforma Google Forms,

O questionario foi exibido para pessoas ndo relacionadas com a faculdade de forma
digital. Apds a examinacao dos resultados criados pelo formulario, foi verificado se 0s usuarios
tinham interesse pela ferramenta, além da eficacia da ferramenta desenvolvida entorno do
problema. No total, 18 usuérios responderam ao questionario.

Os resultados da avaliagdo realizada pelos usuarios referentes a ferramenta Tethys
permite entender que:

A grande parte dos usuarios se identificaram com o género masculino (61,1%), seguidos
do género feminino (27,8%). A porcentagem de usuarios da faixa etaria de 20 a 25 anos foi de
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55,6% e 72,2% usariam uma aplicacdo para a publicacdo e leitura de livros, sendo possivel a
presuncéo de uma dificuldade crescente com o avancar da idade.

44,4% dos usuarios consideraram as funcionalidades de fécil uso e 61,1% disseram que
o fluxo de navegacao pelo site foi bom, 66,7% dos usuarios também acharam a interface simples
e clara.

Sobre a importancia do tema proposto pelo projeto, todos 0s usuarios responderam que
uma plataforma que possibilita a publicacdo de obras por seus proprios autores é necessaria.

No final, o usuario teve que avaliar a ferramenta como um todo, entdo, 88,8% deram
uma avaliagéo de excelente ou bom.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A questdo norteadora deste trabalho que representou o problema de pesquisa: como
desenvolver uma plataforma online que se mostre viavel a escritores e auto editores, fornecendo
uma alternativa as editoras convencionais? A hipotese foi entdo que a criacdo da plataforma
editorial online possa fornecer aos criadores de obras um ambiente para que o vinculo exercido
por ferramentas convencionais possa ser quebrado, exibindo entdo uma oportunidade desses
criadores publicarem suas préprias obras.

Para o desenvolvimento inicial do trabalho, temas que pudessem corroborar com a
criacdo do trabalho foram estudados, tais como: a editoragéo, a liberdade criativa e os sistemas
de Web Service. Nesse caso, a editoracdo foi definida como sendo as a¢des, funcdes e eventos
que estdo presentes durante todos os processos de publicacdo de contetdos criativos como
livros e revistas. Também foi estabelecido o conceito de liberdade criativa como uma
necessidade da vida do ser humano e, por fim, os Web Services foram explicados como 0s
componentes de unidades légicas das aplicacdes acessiveis pela Internet a partir do protocolo
HTTP.

Para o desenvolvimento da ferramenta, aplicacfes semelhantes ao tema do projeto
foram investigadas para entender as suas funcgdes, qualidades e deficiéncias, com o intuito de
verificar o que deveria ser necessario para a construcao da ferramenta proposta como objeto de
pesquisa.

As tecnologias utilizadas no desenvolvimento da ferramenta foram as linguagens de
programacdo Python e JavaScript, além da tipagem da linguagem JavaScript, TypeScript. Para
o desenvolvimento do backend foi utilizado o framework Python, Django e o banco de dados
relacional PostgreSQL, enquanto o frontend foi efetuado no framework React.

O uso do framework Django para a criacdo do backend se mostrou ideal para a
construcdo da ferramenta, pois possibilita o desenvolvimento de uma estrutura simples e
escalavel. J& o sistema de migracGes permite a construcao de tabelas no banco de dados, sem
que seja preciso escrever codigo SQL, pois todas as alteracfes das tabelas sdo guardadas e
podem ser executadas em qualquer banco de dados conectado a aplicacdo. Além disso, a
biblioteca Django Rest Framework possibilita a criacdo de APIs Restful dentro do Django. Por
fim, o modulo venv possibilita a criagdo de ambientes virtuais atrelados ao repositorio do
projeto e isso possibilita que o gerenciador de pacotes do Python néo utilize pacotes globais ou
de outros repositorios.
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A construcédo do site dentro do framework JavaScript ReactJS se mostrou ideal para a
aplicacdo, uma vez que a estruturacdo do projeto em componentes possibilita uma estrutura de
facil leitura e manutencdo. O framework ainda utiliza um sistema de “Single Page Aplication”
que cria um site moderno e fluido para o usuario final, pois carrega suas paginas de forma
rapida, uma vez que mantém renderizado na tela todos os componentes que seriam mantidos de
uma pagina para a outra.

O PostgreSQL uma vez conectado com a API da ferramenta, que criou as tabelas do
banco por meio das migracdes dos modelos de dados ja criados no backend, possibilitou uma
configuragdo simples e rapida, sem que muito tempo fosse tomado durante a modelagem dos
comandos em SQL para a ferramenta.

Um questionario foi fornecido para os usuarios que utilizaram a ferramenta, em que 18
pessoas responderam esse formulario disponibilizado no Google Forms. Apos a coleta das
respostas do formulario, foi possivel distinguir o consenso de que autores deveriam ter a
oportunidade de publicar seus trabalhos sem a dependéncia de editoras convencionais. A
ferramenta em si teve uma boa recepcao entre 0s usuarios, porém, as funcionalidades criadas
até o momento ndo foram suficientes para enfrentar todas as necessidades e casos de uso que
uma ferramenta editorial online deveria cumprir, enquanto a interface da aplicacdo se
demonstrou simples e concreta o suficiente para o projeto.

Para trabalhos futuros ou extensdes, outras vertentes podem ser exploradas, como por
exemplo: a criacdo de uma plataforma mobile; a separacao dos usuéarios entre leitores e autores,
de forma a delegar as funcionalidades fornecidas a cada um deles; a criacdo de micro servicos
para aquelas necessidades da aplicacdo que sdo realizadas em excesso a cada minuto, o que
ajudaria na melhor performance da API e a criacdo de um editor de texto dentro da plataforma
para que os autores tenham a possibilidade de fazer alteracbes em suas obras de forma rapida,
mesmo depois de publicadas.
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